Concevoir des projets de médiation numérique
avec Luanti / Minetest

OBJECTIFS

— S'approprier 'environnement Luanti/Minetest et ses principes de base ;
— Concevoir une carte de jeu adaptée a un usage ou une thématique
spécifique ;

— Savoir étre en mesure d'ajouter des fonctionnalités a sa carte de jeu ;

— Savoir faire fonctionner une carte en local pour permettre le jeu en
multijoueur-euses.

DEROULE

— Présentation de I'environnement et en main des fonctionnalités de base :
navigation, création et interaction avec le jeu ;

— Exploration des cartes existantes et échanges sur leurs potentiels usages ;
— Création d’'une carte personnalisée en lien avec une thématique choisie
(architecture, patrimoine, communs numériques..) ;

— Ajout des fonctionnalités ou d'éléments interactifs selon les

besoins identifiés ;

—Miise en place d'un serveur local pour tester la carte en mode
multijoueur-euses ;

—Tests croisés, retours entre participant-es, ajustement ;

—Temps de synthese : partage d’'usages possibles, pistes de réutilisation,
ressources complémentaires.

INTERVENANT

Thomas FRANCOIS

METHODE PEDAGOGIQUE

Ala croisée de la médiation numérique et de la médiation culturelle qui
constituent 'essence méme de la démarche de 'association, Electroni[k]
s'inscrit dans une pédagogie active, ou les compétences et connaissances de
chacun-e sont développées a travers I'expérimentation, la mise en pratique et
I'échange.

MODALITES D’EVALUATION

Questionnaire de positionnement en amont. Evaluation orale le long de |a
formation, les participant-es bénéficieront de I'accompagnement des
formateur-ices. Evaluation finale & chaud et a froid.
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MODALITES PRATIQUES

eDurée de la formation : 7h - Présentiel
«Nombre de participant-es: 12 maximum

 Publics : toute personne cherchant a
acquérir des compétences dans le domaine
du jeu vidéo (professionnel-les de la culture,
des bibliotheques, de I'animation et de
I'enfance, de la communication, des
expositions, du patrimoine, etc)

e Prérequis : la formation ne nécessite pas
de connaissances préalables.

o Accessibilité : un recueil des besoins
spécifiques en termes d'accessibilité ou
d'apprentissage est proposé en amont de
chaque formation. Pour toutes vos questions
sur l'accessibilité ou pour préparer votre
venue, n'hésitez pas a nous contacter.

e Délai d’acces : les inscriptions sont
validées par ordre d'arrivée des dossiers
complets. Sauf accord préalable, la date
limite de dépot est de dix jours avant le
début du stage.
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