
CATALOGUE DES CATALOGUE DES 
ŒUVRES 2025-2026ŒUVRES 2025-2026 

ASSOCIATION ELECTRONI[K] 



ASSOCIATION ELECTRONI[K]

Depuis 2001, l’association Electroni[k] 
s’engage au quotidien pour le développement 
des cultures numériques et des pratiques 
artistiques hybrides.

Notre champ d’intervention s’articule 
autour de cinq axes :

→ L’accompagnement à la création 
et le soutien apporté aux artistes ;

→ La diffusion des œuvres et des projets 
réunis sous le triptyque arts, musiques 
et technologies ;

→ La sensibilisation des publics 
aux pratiques artistiques émergentes ;

→ La contribution à la structuration 
d’un écosystème des cultures numériques ;

→ L’organisation d’événements pour donner 
à voir la richesse et la vitalité de la création 
artistique en environnement numérique.
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LA GRANDE HISTOIRE 
DU DESSIN SANS FIN

ELLY OLDMAN

FRESQUE GÉANTE INTERACTIVE

Jeune public  Réalité augmentée

LA COMBINATOIRE 
À COMBINES
SACHA GATTINO

CABINET DE CURIOSITÉS 
SONORES ET VISUELLES

INSTABILITÉS
BENJAMIN LE BARON 

& TRISTAN MÉNEZ

PERFORMANCE & INSTALLATION 
CINÉTIQUE ET SONORE

Art/Science  Intimiste

CACHE-CACHE VILLE
AGATHE DEMOIS 

& VINCENT GODEAU

EXPOSITION GRAPHIQUE 
ET NUMÉRIQUE

Jeune public  Intimiste

BLOOM GAMES
ALISA ANDRASEK 
& JOSÉ SANCHEZ

JEU DE CONSTRUCTION GÉANT

Jeune public  Espace public

BLOCKSMOG
GUILLAUMIT

TRIPTYQUE INTERACTIF 
ET VIDÉO-LUDIQUE

Jeune public  Réalité augmentée

Art/Science

LA CRÉATION 
D’AUJOURD’HUI 
CHEZ VOUS

Electroni[k] diffuse des 
expositions, installations 
et performances d’artistes 
confirmé·es ou émergent·es, 
du local à international, 
pour le jeune et le tout public.

Le catalogue est pensé 
pour s’adapter à différents 
contextes de présentation, 
du monumental pour l’espace 
public à des propositions plus 
intimistes pour les galeries, 
les médiathèques et les 
petits espaces d’exposition. 
Avec ces œuvres ludiques 
et poétiques, explore 
la richesse de la création 
artistique d’aujourd’hui !

Le catalogue s’active 
en réalité augmentée. 
Téléchargez l’application 
Artivive et découvrez 
les œuvres en vidéo !



Vous souhaitez des 
renseignements ?
Contactez Nathalie Koné-Denot 
à diffusion@electroni-k.org 
ou au 02 99 59 55 57

Retrouvez plus d’infos 
sur chacune des œuvres :TRAIN FANTÔME

MACULA NIGRA 
& SIMON POLIGNÉ

INSTALLATION LUMINESCENTE

Jeune public  Intimiste

URBANIMAL
AURÉLIEN JEANNEY

CHASSE AUX TRÉSORS 
INTERACTIVE

Jeune public  Réalité augmentée

Espace public

PULSE
TRISTAN MÉNEZ

INSTALLATION CINÉTIQUE

Art/Science

PIAFS !
MAISON TANGIBLE & ERRRATUM

EXPOSITION COLLECTIVE 
ET INTERACTIVE

Jeune public  Réalité augmentée

Intimiste

PÉZIZE 
DYNAMORPHE

INSTALLATION GONFLABLE 
MONUMENTALE

Espace public

L’ORÉE DES RÊVES
WAII-WAII

EXPOSITION GRAPHIQUE 
ET INTERACTIVE

Jeune public  Réalité augmentée

Intimiste

LIVELYYY
GUILLAUMIT

FRESQUE INTERACTIVE 
ET VIDÉO-LUDIQUE

Jeune public  Réalité augmentée

Espace public



Association Electroni[k] 
Halles en Commun 

24 Avenue Jules Maniez 
35000 Rennes 

 
02 99 59 55 57 
electroni-k.org


